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(57) Abstract 

A method enabling a board game or the like to be played between two players or more wherein each player has a play area or field 
generating electronic signals and a connection transmitting electronic signals between both locations of players. The aim of the invention 
is to provide a solution whereby low-cost communication can be established irrespective of the location of players. To this effect a 
diagram of electric data is prepared during play and information conesponding to the respective state of play i.e. field of play, positions or 
modification of positions is produced, prepared, transmitted and evaluated even in combinations diercof, according to the location or type 
of player's subscriber connection via wire or wireless (radio-assisted) telecommunication networks. These processes arc designed to use 
technical features of telecommunication networks of the present and the future and/or specific services provided by these networks, so that 
subscribers taking part in a telegame or the like will have to pay no telecommunication fee or simply a minimal one. 



(57) Zusammenfassung 

Mit eincm Verfahren zur DurchfUhrung von Brettspielen od. dgl. zwischen wenigstcns zwei Spielem mit je einem elektronische 
Signale erzeugcndcn Spielfeld oder Spielplan und einer elektronische Signale Obertragenden Verbindung zwischen beidcn Spiclstandortcn, 
soil eine Ldsung gcschaffen wcrden, mit der unabhiingig vom jeweiligen Standort der Spieler eine Kommunikation mit minimierten Entgelten 
vorgenommen weiden kann. Dazu weiden wahrend eines Spielverlaufs elektronische Datagramme automatisch und gcmSB den jeweils dem 
Spielstand entsprcchenden Informationen uber Spielfclder, Positionen oder Positionsanderungen erzeugt, aufbercitet, je nach Standort bzw. 
Art des Tcilnehmeranschlusses eines Spielers, uber drahtgebundenc und/oder drahtlose (funkgestiltze) Telekommunikations-Nct7,e, auch in 
Kombination untereinander, Ubemiittelt und ausgewertet. Diese Vorg^gc werden unter Nutzung der tcchnischen Merkmale heutiger und 

... ... 1 . f .* r\: i„t*-* J-n Cj\^ 



LEDiGUCH ZUR INFORMATION 



Codes zur Identifiziening von PCT-Vertragsstaaten auf den Kopfbogen dcr Schriften, die intcmationale Anmeldungen gemSss dcm 
PCT vcroffentlichen. 





Albanicn 


ES 


Span ten 


LS 


Lesotho 


SI 


Slowcnicn 


AM 


Anncnien 


Fl 


Finn land 


LT 


Litauen 


SK 


Slowakei 


AT 


Ostcrrcich 


FK 


Prankreich 


LU 


Luxemburg 


SN 


Senegal 


AU 


Australien 


GA 


Gabun 


LV 


I^tland 


sz 


Swasiland 


AZ 


Aserbaidschan 


GB 


Veteinigtes KOnigteich 


MC 


Monaco 


TD 


Tschad 


BA 


Bosn ien-Henegowina 


GE 


Gcorgiea 


MD 


Republik Moklau 


TG 


Togo 


BB 


Baibados 


GH 


Ghana 


MG 


Madagaskar 


TJ 


Tttlschikistan 


BR 


Belgicn 


GN 


Guinea 


MK 


Die ehetnalige jugoslawischc 


TM 


Turkmenistan 


BF 


Buikina Faso 


GR 


Griechenland 




Republik Mazedonien 


TR 


TOrkci 


BG 


Bulgarien 


IIU 


Ungarn 


ML 


Mali 


TT 


Trinidad und Tobago 


BJ 


Benin 


IK 


Irland 


MN 


Mongolei 


UA 


Ukraine 


BR 


Brasilien 


IL 


Israel 


MR 


Mauretanicn 


UG 


Uganda 


BY 


Belarus 


IS 


Island 


MW 


Malawi 


US 


Vereinigte Staatcn von 


CA 


Kanada 


IT 


Italicn 


MX 


Mcxiko 




Amerika 


CF 


Zcntralafrikanische Republik 


JP 


Japan 


NE 


Niger 


uz 


Usbckistan 


CG 


Kongo 


KE 


Kenia 


NL 


Niedcrtandc 


VN 


Vietnam 


CH 


Schweiz. 


KG 


Kirgisistan 


NO 


Norwcgen 


YU 


Jugoslawicn 


CI 


Cdtc d'lvoirc 


KP 


I^emokralische Volksrcpublik 


NZ 


Ncusecland 


ZW 


Zimbabwe 


CM 


Kamcmn 




Korea 


PL 


Polcn 






CN 


China 


KR 


Republik Korea 


PT 


Portugal 






CU 


Kuba 


KZ 


Kasachstan 


RO 


Rumanicn 






c/ 


Tschcchischc Republik 


LC 


St. Lucia 


RU 


Russische Fftdcraiion 






DK 


Deutschland 


1>I 


Liechtenstein 


SD 


Sudan 






DK 


Ddncmarlc 


LK 


Sri l^ka 


SR 


Schwedcn 






KK 


Csiland 


LR 


Liberia 


SG 


Singapur 







wo 98/17359 



PCT/EP97/02079 



" Verfahren und Einrichtung zur Durchfuhrung von Brettspielen 
od. dgl. mittels elektronischer Telekommunikation 

Die Erfindung richtet sich auf ein Verfahren und eine Einrich- 
tung zur Durchfuhrung von Brettspielen od . dgl. zwischen 
wenigstens zwei raumlich getrennten Spielern mit je einem 
elektronische Signale erzeugenden Spielfeld oder Spielplan 
und einer elektronische Signale ubertragenden Verbindung 
zwischen beiden Spielstandorten . 

Spielmoglichkeiten unter Einsatz elektronischer Medien sind 
in einer Fulle von Ausfuhrungen bekannt, etwa kleine Spiel- 
konsolen mit eigenem Display fur Einzelspieler . aber auch 
uber Kabel verbundene Spielkonsolenpaare , mit denen in der 
Regel von Jugendlichen Geschicklichkeit und Kampfspiele aus- 
gefuhrt werden. Dariiber hinaus sind aufwendige Schaltungen, 
z.B. zwischen einem Schachspiel, ggf. in elektronischer Auf- 
bereitung einerseits und z.B. einem Schachcomputer anderer- 
seits, bekannt, wobei die Daten uber ubliche Datennetze 
miteinander ausgetauscht werden. Haufig werden bei GroBver- 
anstaltungen dazu Standleitungen benutzt 
( DE - A - 36 08 148 ) . 

Es ist auch bekannt, mittels vernetzter Computer uber das 
Datennetz Spiele mit mehreren Spielern synchron durchzuf uhren , 
wobei Datenubertragungs-Netze benutzt werden. 

Derartige aufwendige Schaltungen sind im Normalfalle zu 
kostenintensiv , insbesondere , da wahrend der gesamten Uber- 
legungsphasen der einzelnen Spieler die Leitungen aufrecht- 
erhalten werden, ohne genutzt zu werden. 

Aufqabe der Erfindung ist die Schaffung einer Losung, mit 
der unabhangig vom ieweiligen Standort der Spieler eine 
Kommunikation mit minimierten Entgelten vorgenommen werden 
kann . 
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Mit einem Verfahren der eingangs bezeichneten Art wird diese 
Aufgabe gemaB der Erfindung dadurch gelost, da8 zur Ubertra- 
gung elektronisch auf bereiteter Spielinf ormations - und 

40 Bef ehlssignale , in Form entsprechend codierter Datagramme 

neben der konventionellen analogen Ubertragung auf Teilnehmer- 
AnschluBleitungen mittels MODEMS, insbesondere durch digitale 
Obertragungs- und Signalisierungstechnik genutzte Kabel- und 
Funknetze nach dem Euro-ISDN-Standard, den sonstigen ISDN- 

45 Empf ehlungen der Internationalen Fernmeldeunion ( ITV ) , dem 
GSM-, DCS 1800-, UMTS, PHS Oder DECT-S tandard einschlieUlich 
der dabei benutzten logischen Daten- und Signalisierungs- 
kanale eingesetzt werden. 

50 Durch den erf indungsgemaUen Einsatz eines digitalen Tele- 
kommunikationsnetzes als Verbindungsmedium zwischen elek- 
tronischen Spielfeldern sind die Spieler nicht nur von jeder 
Beschrankung des Spielstandortes befreit, sie konnen 
praktisch an jeder Stelle miteinander kommunizieren , die 

55 beispielsweise von einem Funktelefon erreichbar ist. 

Dabei ist in Ausgestaltung der Erfindung vorgesehen, daB 
durch die Veranderung der Position einer raumlichen, korper- 
lichen und/oder elektronischen Spielfigur auf dem Spielfeld 
ein digitalisiertes Inf ormationssignal , insbesondere in Form 

60 elektronisch codierter Datagramme, von einer Spielstation 
zur anderen ubertragen wird, wobei insbesondere vorgesehen 
ist, da(i die Ubermittlung des digitalisierten Signales als 
" User to User Signalling " im ISDN-Netz ausgefuhrt wird. 
So konnen z.B. beim User- to-User-Signalling (=USS) supplemen- 

65 tary service 1, 2 oder 3 gemass European Telecommunication 

Standard (=ETS) 300 284 Datagramme ( mit je 128 Daten-Oktetts 
pro Nachricht ) ubertragen werden fur den Fall, daU die 
Telekommunikations-Endgerate der an einem aktuellen Spiel 
beteiligten Partner jeweils einen ISDN-Anschlufl nutzen. 

70 Im ISDN-Signalisierungskanal ( D-Kanal ) kann auch noch eine 
sogenannte Sub-Adresse ubermittelt werden. die genutzt werden 
kann, um unmittelbar als Spielzug vom jeweils angewahlten 
elektronischen Spielfeld gewertet zu werden, was die 
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entstehenden Telekommunikations-Gebuhren extrem verringert, 

75 oie Schaltung kann dabei so vorgenommen werden, daB allein 
bei Anwahl des Spielpartners mit der Sub-Adresse die voll- 
standige Spielzugubermittlung erfolgt und daB letztendlich 
keine im einzelnen entgeltpf lichtige Verbindung zwischen den 
Spielern aufgebaut wird, wenn unmittelbar nach Ubermittlung 

80 der Sub-Adresse die Verbindung wieder abgebaut wird. 

So konnen 32 mogliche und verwendete Zeichen uber den D-Kanal 
wahrend eines Verbindungsauf baus wechselseitig ubermittelt 
werden, was fur die Obermittlung der als Datagramm codierten 
Spielposition bzw. Positionsanderung der jeweils benutzten 

85 Spielfigur ausreicht. 

Einer der vielen Vorteile der Erfindung besteht darin, daB 
beispielsweise die Betreiber digitaler Telekommunikationsnetze 
den Kunden diese Art der Spielmbglichkeit als kostenlose 
Serviceleistung bei entsprechend vorbereiteten Telef onendge- 

90 raten zur Verfugung stellen konnen. 

Unabhangig von UUS-l-Verf ahren ( User-to-User-Signalling ) 
und von der Nutzung der Subadressierung bei ISDN- Anschliissen 
besteht bei diesen wie bei analogen Teilnehmer-Anschlussen 
die Moglichkeit, mit Hilfe der Komprimierung von Daten die 

95 Datagramme mit Spiele-Inf ormationen rasch zu ubertragen. 
Selbst wenn gebuhrenpf lichtige Verbindungen bei Spielen 
zustandekommen , konnen diese so kurz gehalten werden, daB die 
damit verbundenen Entgelte zu vernachlassigen sind. 
Beim Short Message Service (=SMS) gemaB Global Standard for 
100 Mobile radio (=GSM) konnen Datagramme ( mit umgerechnet z.B. 

160 alphanumerischen Zeichen ) fur den Fall ubertragen werden, 
daB die Telekommunikations-Endgerate ( Handys ) der an einem 
aktuellen Spiel beteiligten Partner jeweils einen Mobilfunk- 
AnschluB an ein Mobilf unknetz besitzen, welches dieses 

105 Dienste-Merkmal ( gegebenenf alls netzubergreif end ) unterstutzt. 
Auf diese Weise konnen auch Spielpositionen bzw. Positions- 
anderungen der jeweils benutzten Spielfigur ubermittelt werden. 
Die Erfindung sieht auch eine Einrichtung, insbesondere zur 
Durchfuhrung des Verfahrens vor. die mit wenigstens zwei Spiel- 

110 konsolen, die den Spielf eldern , Spielpositionen oder Positions- 
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anderungen entsprechende elektronische Signale erzeugen und 
entweder intern oder uber ein externes Modul zu Telekommuni- 
kationszwecken aufbereiten, ausgerustet ist. 
Sie zeichnet sich dadurch aus, daB die Spielkonsolen fiir 

115 unterschiedliche Spiele programmierbar sein konnen zur 

Erzeugung definierter, individueller elektronischer Signale 
an unterschiedlichen Positionen fur korperliche oder elektro- 
nische Spielfiguren und daB die Spielkonsolen mit einer 
Datenschnittstelle zur Ubergabe der jeweiligen Information 

120 an einer der vorgenannten Telekommunikationsnetze ausgerustet 
sind . 

Dabei kann eine Einrichtung zur Komprimierung der individuel- 
len Spieldaten vorgesehen sein. 

ZweckmaBig ist die Ausgestaltung der Einrichtung mit einem 
125 Speicher zur Speicherung der ein- und ausgehenden Spieldaten 
vom Spielpartner und einer Einrichtung zur Abgabe der Oaten 
an die betroffene Spielkonsole . 

In weiterer Ausgestaltung kann vorgesehen sein, daB jede 
Spielkonsole mit einer internen oder externen Einrichtung 

130 zum Auf- und Abbau einer Telekommunikations verbindung ausge- 
stattet ist, die die Ubertragungszeit fiir Inf ormationen zu 
Spielf eldern , Spielpositionen oder Positionsanderungen auf 
das mindestnotwendige MaB begrenzt. Dies gilt sowohl fur die 
transparente Ubertragung bei analogen und digitalen, draht- 

135 losen wie drahtgebundenen Teilnehmeranschlussen als auch fur 
die explizite Nutzung von speziellen Merkmalen wie USS oder 
SMS bei bestimmten Telekommunikationsdiensten . 
Um den Komfort des Spieles zu erhohen, kann jede Spielkonsole 
mit optischen und/oder akustischen Inf ormationseinheiten 

140 ausgerustet sein zur Kenntlichmachung des eigenen Spielzuges 
und/oder des Spielzuges des Spielpartners , wobei Hinweisein- 
richtungen zusatzlich vorgesehen sein konnen zur Kenntlich- 
machung eines nach den jeweiligen Spielregeln moglichen oder 
nicht moglichen Spielzuges. Derartige Einrichtungen konnen mit 

145 farbigen Leuchtdioden oder mit akustische Signale erzeugenden 
Tongeneratoren ausgerustet sein, etwa ein rotes Licht fur 
einen nichtmoglichen Spielzug und ein grunes Licht fur einen 
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moglichen Spielzug, wobei die Spielkonsole auch optisch 
unterschiedliche Spielplane erzeugen kann je nach dem, ob 

150 beispielsweise Schach, Dame, Muhle, Halma, GO, Tricktrack, 
Salta, Backgammon oder andere Brettspiele gespielt werden 
sollen. Die jeweils eingesetzten elektronischen Spielein- 
richtungen kdnnen beispielsweise in der Weise ausgestattet 
sein, wie dies etwa in der EP-B-360 624 beschrieben ist. 

155 Eine Moglichkeit der Figurenerkennung fur ein Spiel zeigt 
auch die DE-C-38 13 779. 

Die Erfindung ist nachstehend anhand der Zeichnung beispiels- 
weise naher erlautert. Diese zeigt in 

Fig. 1 eine vereinfachte sinnbildliche Darstellung einer 

160 erf indungsgemaQen Einrichtung, 

Fig. 2 die Aufteilung eines ISDN-Teilnehmer- Anschlusses in 

logische Kanale sowie in 
Fig. 3 Verknupf ungsmoglichkeiten von unterschiedlichen 
Spielkonsolen uber unterschiedliche Teilnehmer- 

165 Anschlusse und Telekommunikationsnetze . 

In dem in Fig. 1 dargestellten Beispiel besteht die allgemein 
mit 1 bezeichnete Einrichtung aus einer speziell fur Spiele 
gestalteten Spielkonsole 2 und einem mit einer entsprechenden 
Einrichtung 3 versehenen Telefongerat 4 , urn nur Ausfuhrungs- 

170 beispiele darzustellen . Das Telekommunikationsnetz ist allge- 
mein mit 5 ( Telefonnetz ) bezeichnet, die jeweiligen 
Schnittstellen mit 6 . 

Wird ein in Fig. 1 auf der Spielkonsole 2 angedeuteter Spiel- 
zug mit einer dort mit 7 bezeichneten Figur von der durchge- 

175 zogenen Stellung in die gestrichelte Stellung durchgef uhrt , 
erkennt die Spielkonsole den entsprechenden Zug, erarbeitet 
ein elektronisch , codiertes Datagramm und ubermittelt es 
uber das Telekommunikationsnetz 5 an den Spielpartner vor dem 
Telefongerat 4 , der beispielsweise uber elektronische 

180 Symbole 7 *'in seinem Display 3 den entsprechenden Zug 

verfolgt. Ein Datagramm mit aktuellen Spiel-Inf ormationen 
kann beispielsweise im ISDN-Netz uber den in Fig. 2 mit 8 
bezeichneten D-Kanal ubermittelt werden in der Weise, daB 
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wahrend des Leistungsauf baues das Datagramm mitiibertragen wird 
185 und den Spielpartner erreicht, bevor eine entgeltpf lichtige 
Verbindung aufgebaut ist. 

Die Spielkonsolen 2 bzw. die entsprechend eingerichteten 
Telef ongerate 4 konnen dann automatisch die Verbindung 
wieder abbauen, urn Telekommunikations-Entgelte einzusparen. 

190 

Die Spielkonsolen bzw. Telefone konnen so ausgerustet sein, 
dafi sie uber nur angedeutete Schalter 9 bzw. 9 ' zur 
Hinterlegung unterschiedlicher Spiele, wie Muhle, Schach, 
Halma. GO, Tricktrack, Salta , Backgammon, etc. in der Lage 
195 sind. 

Zusatzlich konnen beispielsweise optische Inf ormationsmittel , 
wie Leuchtdioden 10 od.dgl., vorgesehen sein, um anzumerken. 
ob ein Spielzug gultig ist oder nach der jeweiligen 
Spielregel ungultig. 
2oo SchlieBlich sind in Fig. 3 noch die Moglichkeiten unterschied- 
licher Endeinrichtungen und Anschlusse an Telekommunikations- 
Netze, die miteinander kommunizieren konnen, dargestellt, 
ohne daB die Erfindung auf spezielle Ubertragungswege 
beschrankt ware. 
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Anspruche : 

1. Verfahren zur Durchfuhrung von Brettspielen od.dgl. 
zwischen wenigstens zwei Spielern mit je einem elektroni- 
sche Signale erzeugenden Spielfeld oder Spielplan und 

5 einer elektronische Signale ubertragenden Verbindung 

zwischen beiden Spielstandorten , 
da dure h gekennzeichnet , 

dafl zur Ubertragung elektronisch auf bereiteter 
Spielinf ormations- und Bef ehlssignale das weltweite 

10 Telekommunikationsnetz mit analogen Teilnehmer- Anschlussen 

Oder mit digitalen Teilnehmer-Anschlussen z.B. nach dem 
ISDN-Standard oder die Mobilf unknetze z.B. nach dem GSM- 
oder DCS IBOO-Standard oder f unkgestutzte Teilnehmer- 
Anschlusse nach dem DECT-Standard oder dem sich fur Europa 

15 abzeichnenden UMTS-Standard oder dem in Japan entwickelten 

PHS-Standard eingesetzt werden. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, 

daO durch die Veranderung der Position einer raumlichen, 
20 korperlichen und/oder elektronischen Spielfigur auf dem 

Spielfeld eine entsprechende Information, insbesondere in 
Form elektronisch codierter Datagramme, von einer 
Spielstation zur anderen ubertragen wird, 

3. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, 
25 dadurch gekennzeichnet, 

daB die Ubermittlung der entsprechenden Inf ormationen bei 
der Benutzung von ISDN-Teilnehmeranschliissen uber den 
Signalisierungs-Kanal des ISDN erfolgen kann. 

4. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, 
30 dadurch gekennzeichnet, 

dali die Obermittlung der entsprechenden Inf ormationen bei 
der Benutzung von Mobilf unk- Anschlussen uber das 
Dienste-Merkmal " Short Message Service " erfolgen kann. 

5. Einrichtung, 

35 insbesondere zur Durchfuhrung des Verfahrens nach einem 

der vorangehenden Anspruche mit zwei elektronische Signale 
erzeugenden Spielkonsolen und unter Benutzung von Kabel- 
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Oder f unkgestutzten Telekommunikations-Netzen , 
dadurch gekennzeichnet, 

40 daB die Spielkonsolen ( 2, 3 ) fur unterschiedliche Spiele 

programmierbar sind zur Erzeugung definierter, indivi- 
dueller elektronischer Signale an unterschiedlichen 
Positioner! fur korperliche ( 7 ) oder elektronische Spiel- 
figuren und daB die Spielkonsolen mit einer elektronischen 

45 Schnittstelle zur Obergabe der entsprechenden Inf ormationen 

insbesondere an die nach Anspruch 1 bezeichneten 
Tele kommunikations- Net ze ausgerustet sind, 

6. Einrichtung nach Anspruch 5, 
gekennzeichnet durch 

50 die Fahigkeit zur Anpassung der den individuellen Spiel- 

daten entsprechenden Inf ormationen , insbesondere an die 
nach Anspruch 1 bezeichneten Telekommunikations-Netze . 

7. Einrichtung nach Anspruch 5 und 6, 
gekennzeichnet durch 

55 die Fahigkeit zur Komprimierung der den individuellen 

Spieldaten entsprechenden Inf ormationen , insbesondere wenn 
sie uber die nach Anspruch 1 bezeichneten Telekommunika- 
tions-Netze ubertragen werden. 

8. Einrichtung nach einem der vorangehenden Anspruche, 
60 gekennzeichnet durch 

einen Speicher zur Speicherung der eingehenden Spieldaten 
vom Spielpartner und einer 

Einrichtung der Abgabe der Oaten an die betroffene Spiel- 
konsole . 

65 9. Einrichtung nach einem der vorangehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB jede Spielkonsole mit einer Einrichtung zum Aufbau 
einer Telekommunikations-Verbindung ausgerustet ist und 
einer Einrichtung zum Abbau der Verbindung unmittelbar 
70 nach Ubertragung der aktuellen Information. 

10 . Einrichtung nach einem der vorangehenden Anspruche, 
. dadurch gekennzeichnet, 
daB jede Spielkonsole mit optischen und/oder akustischen 
Inf ormationseinheiten ausgerustet ist zur Kenntlichmachung 
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des eigenen Spielzuges und/oder des Spielzuges des 
Spielpartners . 
11 - Einrichtung nach einem der vorangehenden Anspruche, 
dadurch gekennzeichnet, 

daB Hinweiseinrichtungen in den Spielkonsolen vorgesehen 
sind zur Kenntlichmachung eines nach den jeweiligen 
Spielregeln moglichen oder nicht moglichen Spielzuges. 
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